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MEETING DI ROMA 

Il 6 giugno 2023, nella splendida cornice di Roma, si è tenuto l'incontro 
di metà percorso del progetto VETs (Virtual Education Through Sport 
Laboratory), che ha visto la partecipazione di partner provenienti da 
diverse parti d'Europa, in particolare da Bulgaria, Austria, Spagna, 
Polonia e Romania. L'evento si è svolto presso la sede nazionale del 
USACLI di Roma. 

La presenza di partecipanti provenienti da diverse nazioni ha creato 
un'atmosfera internazionale e stimolante, arricchita dalla diversità di 
prospettive e esperienze. Le presentazioni si sono focalizzate sui 
progressi e gli sviluppi raggiunti nel corso dell'ultimo anno, offrendo 
un'opportunità unica di condividere le buone pratiche e apprendere 
dalle esperienze degli altri. 

Durante le sessioni, si sono svolti interessanti dibattiti e discussioni 
approfondite sui temi elaborati. In particolare, sono state analizzate le 
esperienze e i risultati ottenuti attraverso i video realizzati in Polonia, 
che hanno suscitato grande interesse e ispirazione per future iniziative. 

Nell'ambito delle prospettive future, è stato dedicato un ampio spazio 
alla programmazione dell'evento finale che si terrà ad aprile 2024 a 
Sofia, capitale della Bulgaria. Questo momento di confronto e scambio 
ha permesso di delineare una visione comune e di avviare le attività 
necessarie per il raggiungimento degli obiettivi prefissati. 
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I tecnici US ACLI hanno dedicato il loro lavoro alla creazione di video 
mirati a insegnanti, allenatori e istruttori, con l'obiettivo di spiegare 
come sia possibile insegnare determinati valori attraverso il gioco. I temi 
dei sei video sono stati concepiti dai vari partner del progetto, e i titoli 
sono i seguenti: "Leadership nello sport", "Lavoro di squadra nello 
sport", "Gestione dei conflitti", "Inclusione sociale nello sport", 
"Sostenibilità dello sport" e "Digitalizzazione e contributo digitale allo 
sport". 


